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ПРОГРАМА ВСТУПНИХ ВИПРОБУВАНЬ  

З ФАХОВИХ ДИСЦИПЛІН 

із спеціальності B2  «Дизайн» 

для здобувачів вищої освіти другого (магістерського) рівня вищої 

освіти 

 
Вступне випробовування (творчий конкурс) – клаузура на задану тему, 

яка виконується на двох аркушах формату А-2. Техніка виконання – ручна 

графіка з використанням різноманітних матеріалів і засобів: графітного олівця, 

туші, кольорових олівців, акварелі, гуаші і т. п. Тривалість іспиту – 6 

астрономічних годин.  

Вступне випробування має за мету розкриття і перевірку творчих вмінь та 

навиків випускників освітньо-кваліфікаційного рівня «бакалавр» спеціальності 

«Дизайн» у процесі виконання самостійного конкретно поставленого завдання.  

Мета завдання – виконати проєкт (клаузуру) візуального та просторового 

середовища та забезпечити оптимальну графічну подачу візуальної комунікації 

згідно заданої культурологічної концепції.  

Завдання клаузури виконуються відповідно до навиків та спеціалізації 

абітурієнта. Вихідну ситуацію потрібно підібрати самостійно, згідно до обраного 

варіанту. Теми творчих завдань оголошуються перед початком іспиту. При 

цьому зазначається обсяг і перелік завдання спеціалізації «Дизайн» 

спеціальності «Дизайн».  

Результати творчих завдань оцінюються за 100-бальною шкалою. 

  



Критерії оцінювання та розподіл балів 

за 100 бальною шкалою 

 

  



 


